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Manual de instrucciones  
sobre el uso del modo “Bomba” en la Multiestación en escenarios de juegos de laser tag 

 
El modo “Bomba” estuvo presente en el dispositivo desde su primer lanzamiento, 
pero a juzgar por las opiniones, no tuvo mucha popularidad. Los jugadores se 
quejaron de la baja jugabilidad del modo, que incluye la incapacidad para 
desactivar la bomba. Pero en menos de dos años, el régimen fue actualizado. 

Gracias a la configuración adicional, fue posible crear escenarios tanto en lasertag al aire libre 
como en  interiores, al estilo del juego culto de computadora   Counter-Strike. 

Inicialmente, los jugadores se dividen en dos equipos: minadores, que son los que 
colocan la bomba y zapadores, que son los que deben desactivarla. 

Al reclutar jugadores para los equipos, es necesario tener en cuenta la composición 
cuantitativa, de género y edad. Además, no se olvide de la configuración del área de juego: 
en qué lugar está instalada la Multiestación, que posibilidades hay para poner emboscadas 
¿hay pasajes de tiro, etc Para equilibrar el balance, use la configuración de equipo o 
individual de los conjuntos. Por ejemplo, a los jugadores que obviamente son más débiles 
debido al número o la composición del equipo se les agregan unidades de salud, o se les 
aumenta la munición, etc. También es posible establecer en los equipos diferentes tiempos  
de conmoción e invulnerabilidad,  así como "darles" armas distintas con características 
diferentes. 

Puede configurar el modo en programas de plataformas Windows y Android. 

En el programa ARENA para Windows, en el editor de escenarios se agregaron dos 
condiciones más para la terminación anticipada del escenario: cuando "La bomba es 
detonada" y cuando "La bomba es desactivada". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para usarlos en el escenario, debe marcar el punto seleccionado. 

Los principales cambios se pueden ver en la pestaña de configuración de la 
Multiestación en el modo "Bomba". Así se veía la pantalla recientemente: 

 

 

 



2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Así es como se ve la pantalla en la versión 13.8.83 del programa ARENA:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para seleccionar el color de los equipos que jugarán en estos roles, es suficiente marcar 
el botón  en el campo correspondiente de la pestaña.  

En el programa ARENA, junto con el nivel de volumen de los sonidos de la 
Multiestación y el poder del rayo infrarrojo que impacta a los jugadores durante la explosión, 
se muestran las siguientes características configurables: el número de disparos para la 
instalación y la dasactivación, el tiempo del mecanismo del reloj (de hecho, este es el tiempo 
dado al equipo de zapadores para desactivar la bomba), tiempo de inactividad (tiempo de 
espera del nuevo inicio del modo después de la desactivación o explosión). Con estos 
parámetros también se pueden compensar las diferentes fortalezas de los equipos. 

En caso de explosión de la bomba, la Multiestación por medio del canal IR elimina a 
todos los jugadores que se encuentran en ese momento en la zona de influencia del rayo 
infrarrojo, independientemente del equipo en el que se encuentren. Pero en el programa 
también es posible configurar a qué jugadores del equipo eliminar por medio del canal  Wi-
Fi, es decir  desde el servidor En este caso, o todos los jugadores, o los minadores o zapadores 
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son desactivados en su totalidad. Tal parámetro puede usarse si en el escenario se suponen 
varios ciclos de minado y desminado cuando las condiciones para la terminación anticipada 
del escenario "La bomba es detonada" y "La bomba es desactivada" están apagadas.  

Después de configurar todos los parámetros, debe hacer clic en el icono     en la 
esquina inferior derecha de la pantalla para guardarlos. 

También debe configurar el número de puntos otorgados por impactar a la Multi-
estación; ellos se agregarán a los puntos otorgados por impactar a los jugadores. El 
parámetro se establece en la pestaña "Puntuación" del editor de escenarios. 

Para guardar el escenario, haga clic en el botón          . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la aplicación de Android Lasertag.net Operator (a partir de la versión 2.0.3), la 
configuración del modo es casi la misma, pero con algunas diferencias. 

Además, así como en el programa ARENA, es posible agregar la condición para la 
finalización anticipada del juego, pero aquí todavía puede establecer el número de 
explosiones y desminados, como resultado de lo cual el juego se detiene. Esto es útil cuando 
se juega por tiempo y cuando el juego consta de varias rondas. 

 Para seleccionar este parámetro, debe ir a la pestaña "Escenario" en el editor de 
escenarios y hacer clic en el botón “+” en la esquina inferior derecha. Aparecerá una ventana 
con opciones para finalizar el juego y aquí selecciona el icono de la bomba. La condición se 
agregará al campo "Condiciones de finalización del juego" y aparecerá un botón junto al 
icono       . Después de hacer clic en él, aparecerá una ventana en la que puede establecer el 
número de explosiones y desminados antes del final del juego. En  juegos de una ronda, 
ambos valores se establecen en "1". 

 

 

 

 



4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

También en la pestaña "Escenarios" se establece el número de puntos acumulados por 
impactar en la bomba. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ahora debe ir a la pestaña "Accesorios" y agregar la Multiestación al juego. Para hacer 
esto, haga clic en el botón naranja con el signo más en la esquina inferior derecha y 
seleccione el icono Multiestación de los símbolos que aparecen para dispositivos adicionales. 
Después de eso, la tarjeta del dispositivo aparecerá en la ventana del editor. Por defecto, la 
Multiestación se incluye en el escenario en el modo "Renacimiento" y para asignar el modo 
"Bomba", debe hacer clic en la tarjeta y en la ventana que aparece seleccionar el elemento 
"Configuración". 
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En la ventana, seleccione el modo "Bomba" y luego configúrelo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El programa le permite asignar el color de los equipos que desempeñarán el papel de 
zapadores y minadores; para hacerlo, haga clic en el botón en forma de marca de verificación 
y seleccione el color deseado de la lista desplegable. En la misma ventana, puede configurar 
el tiempo de inactividad (pausa entre la posibilidad de reinstalación después de la explosión, 
de 1 a 254 s), el número de disparos para la instalación y la desactivación (1-999), así como el 
tiempo de captura (tiempo dado a los zapadores para desactivar la bomba después de ser 
instalada por los mineros: de 1 a 999 s). Para cambiar estos parámetros, debe tocar el número 
correspondiente y en la ventana que aparece, desplazarse hacia arriba y hacia abajo en la fila 
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de números y establecer el necesario. Para acelerar la selección, puede hacer clic en el dígito 
central en esta ventana y marcar usando el teclado numérico que aparece. 

Cuando hace clic en la inscripción "Ok", se confirma la configuración, para descartar los 
cambios, haga clic en la inscripción "Cancelar". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la versión más simple, el escenario del juego que usa la Multiestación en el modo 
"Bomba" es el siguiente: 

 La Multiestación se coloca aproximadamente en el centro del campo de juego, a 
la misma distancia de las bases de los equipos, donde pueden renacer. 

 En el editor de escenarios, se establece la condición para la finalización 
anticipada del escenario: "La bomba es detonada". 

 Se forman equipos de minadores y zapadores. Si es necesario, se configuran los 
kit de jugadores. 

 Al comienzo del juego, en la pantalla de la Multiestación se muestra un anillo 
blanco con una cruz roja, que simboliza el lugar de instalación de la bomba.   

 El equipo de mineros  instala la bomba con disparos, cuyo número se establece 
en el programa. El equipo de zapadores en este momento  trata de evitar esto, 
eliminando a los jugadores del equipo de minadores. La dinámica de la 
instalación se puede observar en una escala progresiva en la parte inferior de la 
pantalla de la Multiestación. Además, el dispositivo no reacciona a los disparos 
de los zapadores.  
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 Si durante la ronda de juego la instalación no se completó, o la bomba no tuvo 
tiempo de explotar, la victoria se otorga al equipo de zapadores. 

 Si los minadores instalaron la bomba, la bocina de la Multistation informa: "La 
bomba ha sido instalada" y se enciende el temporizador, que se muestra 
gráficamente en la pantalla como una mecha encendida de una granada 
antigua. La "mecha" se enciende en proporción al tiempo establecido en el 
campo " Mecanismo del reloj ". Ahora las tareas de los equipos se vuelven 
diametralmente opuestas: el equipo de zapadores debe desactivar la bomba 
durante el trabajo del temporizador con disparos en el dispositivo (el control 
también se lleva a cabo mediante las dos filas inferiores de LED de la pantalla), y 
los minadores deben contrarrestar esto eliminando a los oponentes. En 
consecuencia, la estación ahora no responde a los disparos de los minadores. 

 Más adelante hay  dos opciones. O los zapadores logran desactivar la bomba, y 
vuelve a su estado original: se oye el mensaje de sonido "La Bomba ha sido 
desactivada" y en la pantalla reaparece un anillo con la cruz. O la bomba explota. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 La explosión se muestra animadamente en la pantalla de la Multiestación y se 
acompaña del sonido correspondiente. 

 Dado que con la explosión de la bomba se cumple la condición de finalización 
anticipada del escenario "La bomba es detonada", la ronda termina con la 
victoria para el equipo de minadores. 

Puede usar el modo "Bomba" actualizado solo comenzando con la versión de firmware 
del microcontrolador de la Multiestación MS_v2.1.14. Por lo tanto, es necesario actualizar el 
firmware. 

La secuencia es la siguiente: 

1. Descargue el paquete de firmware necesario (5 archivos) del sitio 
web en la dirección: https://lasertag.net/support/ Sección 
"Multistation/Firmware". 

2. En la misma dirección, descargue el programa para firmware 
BootLoader. 
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3. Encienda el enrutador. 
4. Ejecute el programa ARENA en la computadora y espere a que se inicie el 

servidor. 
5. Vaya a la pestaña "Cambiar ID" (Configuración principal del programa / Cambiar 

ID). 
6. Encienda la Multiestación cuyo microcontrolador desea actualizar. 
7. Espere a que el dispositivo se conecte al servidor y la información sobre él 

aparece en la pestaña MS del panel derecho del programa. 
8. En el panel central del programa en la celda "Cambiar ID MS", haga clic en el 

botón "Set boot mode": la Multiestación entrará en modo boot (los LED de 
iluminación lateral se apagarán). 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. Ejecute el programa BootLoader. 
10. En el programa debe aparecer la pestaña "Multiestación" y en su panel derecho 

la información sobre el ID de la Multiestación conectada en modo boot. 
11. Abra (File / Open o Ctr + O) desde el paquete descargado, el archivo de la 

primera parte del firmware, MS_FLASH_PART_1_v2.1.lzt. 
12. Presione el botón "Start". Primero, el firmware se copia en la memoria flash del 

dispositivo, y luego el microcontrolador se flashea directamente, lo que se 
muestra en el programa mediante la barra de descarga. Al mismo tiempo, un 
LED de la iluminación lateral también se iluminará en color verde.  

13. En el momento en que el descargue del firmware finaliza con este archivo (la 
banda de descarga alcanza el 100%), el LED parpadeará 4 veces, la Multiestación 
se reiniciará y aparecerá nuevamente en el programa BootLoader. 

14. Repita el mismo procedimiento con las partes restantes: 
MS_FLASH_PART_2_v2.1.lzt, MS_FLASH_PART_3_v2.1.lzt y 
MS_FLASH_PART_4_v2.1.lzt. 

15. Por último descargue el archivo SUD_MS_v2.1.14.lzt. 
16. Al final del descargue del  firmware con el último archivo, la Multiestación sale 

automáticamente del modo boot y se reinicia. Los LED de la iluminación lateral 
comienzan a parpadear en un círculo en diferentes colores, y en el panel 
derecho del programa ARENA, en la pestaña MS, aparecerá la información sobre 
la conexión  de la Multiestación a la red con el número de firmware modificado. 
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17. Cierre el programa BootLoader. 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


